
LUNES MARTES MIÉRCOLES JUEVES VIERNES

1 7.45 - 8.30

2 8.30 - 9.15

3 9.15 - 10.00

Programación Orientada a 
Objetos

Ing. Edgar Dennis Mucha 
Colca

Lab. Cómputo N°02

4 10.30 - 11.15

5 11.15 - 12.00

6 12.00 - 12:45

7 12.45 - 1:30
Tutoría - Grupal
Ing. Elmer Eugenio 

Gonzales

Modelamiento de Software

Ing. Miguel Angel Figueroa 
Martel

Lab. Cómputo N°02

RECESO (30 Minutos)

Analisis y Diseño de Sistemas

Ing. Liseth Calle Sanchez

Lab. Cómputo N°01

Analisis y Diseño de 
Sistemas

Ing. Liseth Calle Sanchez

Aula Pedagógica

Base de Datos

Ing. Elmer Eugenio Gonzales

Lab. Cómputo N°01

Fundamentos de Innovación 
Tecnológica

Ing. Elmer Eugenio Gonzales

Aula Pedagógica

Programación Orientada a 
Objetos

Ing. Edgar Dennis Mucha 
Colca

Lab. Cómputo N°02

Procesamiento de 
Información en Excel

Bach. Marcos Quiroz Gil

Lab. Cómputo N°02

Procesamiento de 
Información en Excel

Bach. Marcos Quiroz Gil

Lab. Cómputo N°01

Tutoría - Grupal
Ing. Elmer Eugenio Gonzales

Tutoría - Grupal
Ing. Elmer Eugenio 

Gonzales

PERIODO ACADÉMICO - 2026 - I
HORARIO MODALIDAD PRESENCIAL

HORA

Inglés para la Comunicación 
Oral

Ing. Jacqueline Mena Vasquez

Aula Pedagógica

Base de Datos

Ing. Elmer Eugenio Gonzales

Lab. Cómputo N°01

Programación Orientada a 
Objetos

Ing. Edgar Dennis Mucha 
Colca

Aula Pedagógica

ARQUITECTURA DE PLATAFORMAS Y 
SERVICIOS DE TECNOLOGÍAS DE 

INFORMACIÓN

APSTI - III


